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Los leoguajes de programacion son notaciones gue describen los edlenlos a las personas v las
miguinas. Nuesira percepeidn del mumdo en gue vivimos depende de los lenguajes de pro-

gramacion. va que Lodo ol soltware que se cjecuta en todas las computadoras se escribid en
algin lenguaje de programacion. Pero antes de poder ejecutar un programa, primero debe toa-
ducirse a un formato en el gue una computadora pueda ejecutaro.

Los sistemas de soltware gue se encargan de esta traduceidn se laman compiladores.

Este libro trata acerca de como disenar ¢ implementar compiladores. Aqgui descubriremos
que podemos utilizar upas enantas kdeas bisicas para construir traductores para una amplia
mguajes vomdgquinas. Ademds de los compiladores, los prineipios v las Léenicas

—

variedad de

para su diseno se pueden aplicar a tantos dominios distintos aparte, que es probable gue un
cientilico computacional las rewtilice mwuchas veces en ol transcurso de su carresa prolesional.
El estudio de la escritura de los compiladores se relaciona con los lenguajes de programa-
cidn, la arguitectura de las mdguinas, la teoria de lenguajes, los algoritnos v la ingenieria de
soltware.
En este
je. proporcienaremnos una deseripeion ge
ordinario, ¥ hablarcmos sobre las tendencias en los lenguajes de programacion v la anquitectura

pitulo preliminar presentaremos las distintas formas de los traductores de lengua-

rral de alto nivel sobre la estroctura de un compilador

Capitulo en linea

////7///

de mdguinas gque dan forma a los compiladores. Incluiremos algunas observaciones sobre la
e

cidn cnlre el diseno de los compiladores v la teoria de las cienelas computacionales, y un
esguema de las aplicaciones de lecnologia sobre los compiladores que van mids alld de la com-
pilacion. Terminaremos con una breve descripeidn de los conceptos clave de los lenguajes de

programacidn gque necesitarcmos para noestro estudio de los compiladores.

1.1 Procesadores de lenguaje

Dicho en forma simple, un compilador o5 an programa gque puede leer un programa enoun len-
guaje (ol lenguaje fuente) y traduciclo en un programa equivalente en otro lenguaje (el lenguaje
destimo): vea la Ggura 1.1, Una h
en el programa [uente gue detecte duraote el proceso de tradue

fadn inportaote del compilador es reportar eualguicr ervor
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